FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de ITnvatamant superior UNIVERSITATEA DIN CRAIOVA

1.2 Facultatea FACULTATEA DE LITERE

1.3 Departament ARTE SI MEDIA

1.4 Domeniul de studii MUZICA

1.5 Ciclul de studii LICENTA

1.6 Programul de studii / Calificarea INTERPRETARE MUZICALA INSTRUMENTE
2. Date despre disciplina

INFORMATIE MUZICALA COMPUTERIZATA

2.1 Denumirea disciplinei DI10LLIL224

2.2 Titularul activitatilor de curs

2.3 Titularul activitatilor ¢ |e seminar Lect. univ. dr. Marius Ionut STANCIU

2.4 Anul de studiu | I 2.5 Semestrul |[[1]2.6 Tip de evaluare | V | 2.7 Regimul disciplinei | DOB

3. Timpul total estimat (ore pe semestru a |activitatilor didactice)

3.1 Nr. de ore pe saptamana 2 |din care: 3.2 curs - 3.3 seminar/laborator 2
3.4 Total ore din plan inv. 28 |din care: 3.5 curs - 3.6 seminar/laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite -
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 4
Pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14
Tutoriat 2
Examinari 2
Alte activitati -
3.7 Total ore de studiu individual 22
3.8 Total ore pe semestru 50
3.9 Numarul de credite 2

. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente

5. Conditii (acolo unde este cazul)
'Vestimentatia participantilor la seminar va fi decenta, adecvata cerintelor
academice;
5.1de Qesfésurare a Aparatele de telefonie mobild vor fi inchise pe toatd durata de desfasurare a
cursului seminarului;

INu se accepta intarzierea studentilor la curs.

Vestimentatia participantilor la seminar va fi decentd, adecvata cerintelor

5.2 de desfasurare a academice;
- . Aparatele de telefonie mobila vor fi inchise pe toatd durata de desfasurare a
seminarului / laborat. . . ’
seminarului;

Nu se acceptd Intarzierea studentilor la seminar.

. Competente specifice acumulate

Studentul dezvolta un stil de instruire, participa la inregistrari in studioul de inregistrari muzicale, se
autopromoveaza, studiaza muzica, canta la instrumente musicale, gestioneaza dezvoltarea profesionala
personala, analizeaza propria performanta artistica, interpreteaza in direct.

Competente (Competente
transversale [profesionale

Studentul da dovada de initiative, isi mentine concentrarea pentru perioade lungi de timp.




7. Rezultatele invitarii

7.1 Cunostinte

Studentul/absolventul identificad surse relevante de informatii cu specific muzical
sau tangente domeniului.

7.2 Aptitudini

Studentul/absolventul selecteaza si sistematizeaza informatii cu specific muzical
sau tangente domeniului (de ordin istoric, cultural, estetic, stilistic etc.).

7.3 Responsabilitate
si autonomie

Studentul/absolventul elaboreaza continuturi pentru propria activitate muzical-
artistica si 1si largeste, diversifica, nuanteaza si rafineaza permanent perspectiva
muzical-artistica proprie, prin consultarea gi evaluarea unor surse de informatii
relevante din domeniul muzical-artistic.

8. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

8.1 Obiectivul general al
disciplinei

Prezenta disciplinei ,,Informatie muzicald computerizatd” in planul de invatamant -
pentru anul I de studii universitare de licenta, specializarea Muzica

Amploarea pe care au luat-o sistemele de calcul - tehnologia informatiei, in general -
atat hardware, cat si software, in sensul prezentei sistemelor cu microprocesor in toate
domeniile de activitate, inclusiv in cel artistic, ca dispozitive ajutdtoare in sarcinile
uzuale de realizat, in creatie, sau in cercetare.

8.2 Obiectivele specifice

Lipsa disciplinelor informatice din programele de studiu ale liceelor cu profil artistic
- licee din care provin aproape toti studentii facultatii.

De aceea, studentii vor fi initiati In utilizarea calculatorului pornind de la premisa ca
nu au deprinderi anterior formate. Prin programa adoptata, se urmareste ca, la
sfarsitul anului I, acestia s aiba cunostinte suficiente pentru a folosi singuri un

calculator, usor si eficient, pentru necesitatile personale.

9. Continuturi

9.2 Seminar /laborator \Metode de predare Observatii
» Sisteme de inregistrare a sunetului de la inceputuri si > ore
ana in prezent.: discul (de ceard, de staniol si de vinil.
* Banda de magnetofon, o noua era in sistemul de _
hnregistrare sonord La fiecare seminar vor fi @4 ore
» Caseta: o aplicatie mai practica pentru Inregistrarea si aphca.'gl{pract.l ce, copform
redarea sunetelor tematicii seminarului. 2 ore
* CD-ul sau transformarea inregistrarilor profesionale; S;‘idi?flégfscillmp artiti pe Iy o re
* Evolutia inregistrarilor profesionale; gropunﬁn du-se rilai multe 2 ore
» Aparitia si dezvoltarea desktop-urilor si importanta prop
o . ’ : variante de teme ce vor fi
acestora 1n inregistrarea datelor si sunetelor: de la discheta 4 ore
ticd la CD ’ abordate. La final,
miagne.lcza ar. telor la nivel d : torul rezultatele obtinute de
nregis reirea sunetelor la nivel de amator cu ajutoru fiecare grup vor fi 4 ore
computerelor
— . T " ; comentate.
» Aparitia DVD-ului si noile capabilitati de inregistrare a 4 ore
sunetelor: sunetul digital.
» Noi evolutii in inregistrarea sunetelor; 2 ore
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10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitéatii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Schitarea continutului cursurilor si seminarelor, precum si alegerea metodelor de invatare, au fost facute in concordanta
cu modul de predare din facultatile de profil din centrele universitare cele mai importante din domeniul muzicii din tara

11. Evaluare

Tip activitate H1.1 Criterii de 11.2 Metode de evaluare 1.1 3 Ponderev

evaluare din nota finala
Activitatea este evaluata prin exercitii
practice de realizare si editare a partiturilor
in MuseScore, prin portofolii ce includ
Evaluarea pe transcrieri, aranjamente si fisiere muzicale
parcursul semestrului | generate digital, precum si prin observarea
progresului in utilizarea instrumentelor
software, prezenta activa fiind esentiala
11.4 Seminar / pentru formarea competentelor aplicative.
laborator Activitatea finald include prezentarea unui
proiect complet realizat In MuseScore—
transcriere, aranjament sau partitura
Evaluarea la final de | orchestratdi—insotit de sustinerea orala a
semestru deciziilor tehnice si estetice, precum si de
verificarea portofoliului practic, prezenta
constanta fiind necesara pentru validarea
competentelor software.

30%

70%

11.5 Standard minim de performanta

Studentul realizeaza o partitura corecta in MuseScore, aplica operatiuni elementare de editare, import si
export, utilizeaza functiile de baza ale programului (notare, articulatii, dinamica, structura) si
demonstreaza intelegerea principiilor fundamentale ale reprezentarii digitale a muzicii.

Data completarii Semnatura titularului de curs
01.10.2025 Semnatura titularului de seminar

Data avizdrii in departament

01.10.2025
Semnatura directorului de departament



